12 A Grado en Ingenieria Informatica
ler. cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes )
8:30-9:30 ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Matematicas
9:30-10:30 FP (A1) FS (A2) FFT (A3) CA FFT (A1) CA (A2) FP(A3) CA FS (A1) FP (A2) CA (A3) CA Calculo
e 22 35 36 02 3.6 23 22 02 22 21 35
10:30-11:30 FP (A1) FS (A2) FFT (A3) CA FFT (A1) ALEM (A2) FP(A3) CA (A1) FFT (A2) FS (A3) FS (A1) FP (A2) ALEM (A3) | FFT. Fundamentos Fisicos y Tecnoldgicos
. . 22 35 36 02 36 02 22 22 36 23 22 21 15
11:30-12:30 FS FFT ALEM ALEM (A1) FFT (A2) FS (A3) FP FP. Fundamentos de Programacion
i | 02 02 02 16 36 23 02
. . FP FFT FS ALEM ALEM FS. Fundamentos del Software
12:30-13:30 0o 02 02 02 02
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
12 A Grado en Ingenieria Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 ES. Estadistica
9:30-10:30 TOC (A1) MP (A2) LMD (A3) MP TOC MP (A1) ES (A2) TOC (A3) IES IES. Ingenieria, Empresa y Sociedad
i . 38 31 12 02 02 31 22 38 02
10:30-11:30 TOC (A1) MP (A2) ES (A3) LMD ToC MP (A1) LMD (A2) TOC (A3) IES LMD. Légica y Métodos Discretos.
¥ i 38 31 37 02 02 31 12 38 02
11:30-12:30 ES IES LMD (A1) TOC (A2) MP (A3) LMD LMD MP. Metodologia de la Programacién.
i . 02 02 13 38 31 02 02
. . ES IES ES (A1) TOC (A2) MP (A3) ES MP TOC. T iay O i6n de los C
12:30-13:30 0.2 0.2 22 38 3.1 0.2 0.2
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30




12 B Grado en Ingenieria Informatica
ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
. . ALEM FP FFT ALEM CA
9:30-10:30 06 06 06 06 06
R R ALEM FP FFT CA CA
10:30-11:30 06 06 06 06 06
11:30-12:30 FS FP (B1) FFT (B2) ALEM (B3) FFT (B1) CA (B2) FS (B3) CA (B1) FS (B2) FP (B3) FS (B1) FP (B2) FFT (B3)
: . 06 35 36 06 36 22 35 33 32 39 22 35 36
12:30-13:30 FS FP (B1) FFT (B2) CA (B3) FFT (B1) ALEM (B2) FS (B3) ALEM (B1) FS (B2) FP (B3) FS (B1) FP (B2) FFT (B3)
e 06 35 36 22 36 17 35 16 32 39 22 35 36
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
12 B Grado en Ingenieria Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
R R MP TOC IES ES IES
9:30-10:30 06 06 06 06 06
LMD TOC IES ES IES
10:30-11:30 06 06 06 06 06
11:30-12130 MP (B1) LMD (B2) TOC (B3) ES (B1) ToC (B2) MP (B3) ES MP ToC (B1) MP (B2) ES (B3)
o 31 23 38 23 38 31 06 06 38 31 32
12:30-13:30 MP (B1) ES (B2) TOC (B3) LMD (B1) TOC (B2) MP (B3) LMD LMD TOC (B1) MP (B2) LMD (B3)
: . 31 23 38 13 38 31 06 06 38 31 08
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Matematicas
CA. Célculo

FFT. Fundamentos Fisicos y Tecnolégicos

FP. Fundamentos de Programacion

FS. Fundamentos del Software

ES. Estadistica

IES. Ingenieria, Empresa y Sociedad
LMD. Légica y Métodos Discretos.
MP. Metodologia de la Programacién.

TOC. Tecnologia y Organizacion de los Computadores.



12 C Grado en Ingenieria Informatica

ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
R B CA FFT (C1) FS(C2) FS FP (C1) CA(C2) ALEM
9:30-10:30 01 36 24 01 31 22 0.1
. . FP FFT (C1) FS(C2) FS FP(C1) ALEM (C2) CA
10:30-11:30 01 36 24 01 31 01 01
2019 FS (C1) FFT (C2) ALEM FFT ALEM CA (C1) FP (C2)
11:30-12:30 24 36 01 01 01 31 32
. . FS (C1) FFT (C2) CA FFT FP ALEM (C1) FP (C2)
12:30-13:30 24 36 01 01 01 17 32
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
12 C Grado en Ingenieria Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30 LMD LMD (C1) TOC (C2) TOC (C1) MP (C2) MP MP (C1) ES (C2)
- : 0.1 17 38 38 31 01 31 23
011 ES ES (C1) TOC (C2) TOC (C1) MP (C2) LMD MP (C1) LMD (C2)
10:30-11:30 01 23 38 38 31 01 31 01
K i ES TOoC IES LMD IES
11:30-12:30 01 01 01 01 0.1
. . ™MP TOC IES ES IES
12:30-13:30 01 01 01 01 0.1
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Matematicas
CA. Célculo

FFT. Fundamentos Fisicos y Tecnolégicos

FP. Fundamentos de Programacion

FS. Fundamentos del Software

ES. Estadistica

IES. Ingenieria, Empresa y Sociedad
LMD. Légica y Métodos Discretos.
MP. Metodologia de la Programacion.

TOC. Tecnologia y Organizacion de los Computadores.



12 D Grado en Ingenieria Informatica

ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles ueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Matematicas
15:30-16:30 FS FP (D1) FS (D2) FFT (D3) CA (D) FP (D2) FS (D3) FP FP
. 3 0.2 2.2 24 3.6 28 3.9 2.2 0.2 0.2 CA Calculo
16:30-17:30 ALEM FP (D1) FS (D2) FFT (D3) ALEM (D1) FP (D2) FS (D3) CA ALEM
. ) 02 22 24 3.6 17 39 2.2 0.2 0.2 FFT. Fisicos y Tt
17:30-16:30 FS (D1) FFT (D2) ALEM (D3) CA FFT FS FFT (D1) CA (D2) FP (D3)
) : 24 3.6 16 02 02 02 3.6 31 28 FP. Fur de
18:30-19:30 FS (D1) FFT (D2) CA (D3) CA FFT ALEM FFT (D1) ALEM (D2) FP (D3)
U 24 36 22 02 02 02 36 16 28 FS. Fur del Software
19:30-20:30
20:30-21:30
12 D Grado en Ingenieria Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30

TOC

LMD

ES. Estadistica

15:30-16:30 02 0.2 0.2 0.2 0.2 IES. Ingenieria, Empresa y Sociedad

) - IES TOC ES IES ES
16:30-17:30 0.2 0.2 0.2 0.2 0.2 LMD. Légica y Métodos Discretos.
17:30-18:30 MP (D1) ES (D2) TOC (D3) ES (D1) TOC (D2) MP (D3) MP TOC (D1) MP (D2) LMD (D3) LMD

. - 31 33 38 35 38 31 0.2 38 21 18 0.2 MP de la Py
18:30-19:30 MP (D1) LMD (D2) TOC (D3) LMD (D1) TOC (D2) MP (D3) MP TOC (DY) MP (D2) ES (D3) LMD

et 3.1 14 38 18 338 3.1 02 38 21 29 02 TOC. Te iay Of 6n de los Ce
19:30-20:30

20:30-21:30




12 E Grado en Ingenieria Informatica
ler. cuatrimestre

20:30-21:30

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
I s ] L0, Ageya Linealy Esrucuras Matemiticas
. . CA CA FS FP FFT
15:30-16:30 03 0.3 03 0.3 03 CA. Célculo
.30-17: cA ALEM FS 3 FFT
16:30-17:30 03 0.3 03 0.3 0.3 FFT. Fundamentos Fisicos y Tecnoldgicos
17:30-16:30 ALEM FS (E1) FP (E2) FFT (E3) CA (E2) FFT (E2) FS (E3) FFT (E1) ALEM (E2) FP (E3) FP (E1) FS (E2) ALEM (E3)
) : 03 24 33 14 24 16 22 04 12 35 35 22 13 FP. Fundamentos de Programacion
18:30-19:30 ALEM FS (E1) FP (E2) FFT (E3) ALEM (E1) FFT (E2) FS (E3) FFT (E1) CA (E2) FP (E3) FP (E1) FS (E2) CA (E3)
U 03 24 33 14 12 16 22 04 3.1 35 35 22 31 FS. Fundamentos del Software
19:30-20:30
20:30-21:30
12 E Grado en Ingenieria Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
ES. Estadistica
15:30-16:30 ES TOC MP (E1) TOC (E2) ES (E3) TOC (E1) ES (E2) MP (E3) LMD (E1) MP (E2) TOC (E3)
et 03 0.3 3.1 38 22 38 23 21 18 21 38 IES. Ingenieria, Empresa y Sociedad
16:30-17:30 ES TOC MP (E1) TOC (E2) LMD (E3) TOC (E1) LMD (E2) MP (E3) ES (E1) MP (E2) TOC (E3)
- . 03 0.3 3.1 38 18 38 18 21 22 2.1 38 LMD. Légica y Métodos Discretos.
: . LMD LMD IES IES MP
17:30-18:30 0.3 03 03 03 03 MP ia de la Py
) i MP ES IES IES LMD
18:30-19:30 0.3 03 03 03 03 TOC. T iay Of 6n de los C
19:30-20:30



12 F Grado en Ingenieria Informatica

ler. cuatrimestre

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

ALEM
0.2

ALEM
0.2

ALEM
0.2

20:30-21:30

ALEM (F1)
2.1

ALEM (F2)
2.1

12 F Grado en Ingenieria Informatica

22 cuatrimestre

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

LMD
0.2

LMD
0.2

LMD
0.2

20:30-21:30

LMD (F1)
3.1/0.2

LMD (F2)
3.1/0.2

ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Matematicas

LMD. Légica y Métodos Discretos.



22 A Grado en Ingenieria Informatica
ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles ueves Viernes
8:30-9:30
R i ED SO PDOO Scp EC
9:30-10:30 0.7 0.7 07 07 07
I . ED so PDOO scp EC
10:30-11:30 07 0.7 0.7 0.7 07
11:30-12:30 SO (A1) SCD (A2) EC (A3) EC (A1) ED (A2) PDOO (A3) SO (A4) ED (A1) EC (A2) SCD (A3) | PDOO (A1) S0 (A2) ED (A3) SCD (A1) | PDOO (A2) SO (A3)
) ) 23 21 29 2.9 2.2 2.4 23 3.7 2.9 21 2.4 2.2 2.6 2.1 2.4 23
12:30-13:30 SO (A1) SCD (A2) EC (A3) EC (A1) PDOO (A3) SO (Ad) EC (A2) SCD (A3) | PDOO (A1) SO (A2) SCD (A1) | PDOO (A2) SO (A3)
et 23 21 2.9 2.9 2.4 23 2.9 21 24 22 21 2.4 2.3
. . ED
13:30-14:30 07
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
22 A Grado en Ingenieria Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles ueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30 FBD (A1) FIS (A2) ALG (A3) FBD (A1) AC (A2) FIS (A1) 1A (A2) FBD (A3) AC (A1) FBD (A2) 1A (A3) 1A (A1) FBD (A2) AC (A3)
et 3.2 3.3 3.7 2.6 21 2.2 21 0.3 3.7 14 2.1 21 14 3.7
10:30-11:30 | ALG (AD FIS (A2) FBD (A3) FBD (A1) AC (A2) FIS (A1) 1A (A2) FBD (A3) AC (A1) FBD (A2) 1A (A3) 1A (A1) ALG (A2) AC (A3)
) ) 3.2 33 0.2 2.6 21 2.2 2.1 0.3 3.7 14 2.1 21 2.3 3.7
FBD 1A AC FIS ALG
11:30-12:30 0.7 0.7 07 07 07
. . ALG 1A AC FIS ALG
12:30-13:30 07 0.7 07 07 07
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

EC. Estructura de computadores.

ED. Estructura de Datos.

PDOO. Programacion y Disefio Orientado a Objetos.
SCD. Sistemas Concurrentes y Distribuidos.

SO. Sistemas Operativos.

AC. Arquitectura de Computadores.
ALG. Algoritmica.

FBD. Fundamentos de Bases de Datos.
FIS. Fundamentos e Ingenieria del Software.

IA. Inteligencia Artificial



22 B Grado en Ingenieria Informatica

ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30 SCD (B1) EC (B2) SO (B3) SO (B1) SCD (B2) PDOO (B1) S0 (B2) EC (B3) PDOO (B2) SCD (B3) SO (B4) EC(B1) PDOO (B3)
5 5 21 29 23 23 21 31 24 29 24 21 39 29 24
10:30-11:30 SCD (B1) EC (B2) SO (B3) SO (B1) SCD (B2) ED (B3) PDOO (B1) SO (B2) EC(83) ED (B1) PDOO (B2) SCD (B3) SO (B4) EC(B1) ED(B2) PDOO (B3)
T 21 29 23 23 21 31 31 24 29 26 24 2.1 39 29 23 24
R R EC SCD. PDOO PDOO ED
11:30-12:30 07 07 07 07 07
R R EC SCD E3 E3 ED
12:30-13:30 07 07 07 07 0.7
N R ED
13:30-14:30 o7
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
22 B Grado en Ing ia Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
N N ALG 1A FBD FIS AC
9:30-10:30 0.7 0.7 07 07 0.7
R R ALG ALG 1A FIS AC
10:30-11:30 07 07 07 07 07
11:30-12:30 FBD (B1) FIS (B2) ALG (B3) FBD (B1) AC (B2) FIS (B3) AC (B1) 1A (B2) FBD (B3) FIS (B1) FBD (B2) 1A (B3) AC(B4) 1A (B1) ALG (B2) AC (B3)
5 5 13 21 26 2.6/0.6 37 21 29 21 26/1.2 21 26/1.2 31 29 21 26 29
12:30-13:30 ALG (B1) FIS (B2) FBD (B3) FBD (B1) AC (B2) FIS (B3) AC (B1) 1A (B2) FBD (B3) FIS (B1) FBD (82) 1A (B3) Ac(B4) 1A (B1) FBD (82) Ac (B3)
) ) 26 21 13 26006 a7 21 29 21 26012 21 26012 31 29 21 26006 29
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
20:30-21:30

20:45-21:45

EC. Estructura de computadores.
ED. Estructura de Datos.

PDOO. Programacion y Disefio Orientado a Objetos.
SCD. Sistemas Concurrentes y Distribuidos.

S0. Sistemas Operativos.

AC. Arquitectura de Computadores.
ALG. Algoritmica.
FBD. Fundamentos de Bases de Datos.

FIS. Fundamentos e Ingenieria del Software.

1A. Inteligencia Artificial



22 C Grado en Ingenieria Informatica

ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30 PDOO (C1) EC (C3) ED scD so SCD (C1) S0 (C2) PDOO (C3)
s 38 33 03 03 03 31 39 37
1030-11:30 | PPOO(C1) ED(C2) EC (C3) ED 5 PDOO SCD (C1) S0 (C2) PDOO (C3)
. . 38 24 33 03 03 03 31 39 37
11:30-12:30 ED EC (C1) PDOO (C2) S0 (C3) ED (C1) EC (C2) SCD (C3) PDOO EC
i : 03 33 21 31 23 33 31 03 03
12:30-13:30 So EC(CY PDOO (C2) SO (C3) EC(C2) SCD (C3) SO (C1) SCD (C2) ED (C3) EC
o 03 33 21 31 33 31 23 21 35 03
. . SO (C1) SCD (C2)
13:30-14:30 2.3 2.1
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
22 C Grado en Ingenieria Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30 ALG (C1) 1A (C2) 1A (C1) AC (C2) FBD (C1) FIS (C2) AC (C1) FBD (C2) FIS (C1) FBD (C2) AC (C3)
i 27 26 31 39 24/1.2 32 29 27 22 27 29
10:30-11:30 FBD(C1) 1A (C2) 1A (C1) AC (C2) FBD (C1) FIS (C2) AC (C1) FBD (C2) FIS (C1) ALG(C2) AC (C3)
. . 12 26 31 39 2.4/1.2 32 29 27 22 35 29
. . ALG FIS ALG 1A AC
11:30-12:30 03 03 03 03 03
. . FBD FIS ALG 1A AC
12:30-13:30 e i o o oy
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

EC. Estructura de computadores.

ED. Estructura de Datos.

PDOO. Programacion y Disefio Orientado a Objetos.
SCD. Sistemas Concurrentes y Distribuidos.

SO. Sistemas Operativos.

AC. Arquitectura de Computadores.
ALG. Algoritmica.

FBD. Fundamentos de Bases de Datos.
FIS. Fundamentos e Ingenieria del Software.

IA. Inteligencia Artificial



22 D Grado en Ingenieria Informatica

ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30 SCD (D1) SO (D3) EC (D1) SO (D2) SO (D1) PDOO (D2) PDOO (D1) SCD (D2) EC (D3) EC (D2) PDOO (D3)
i i 21 26 29 23 21 26 26 33 29 29 31
16:30-17:30 SCD (D1) ED(D2) SO (D3) EC (D1) SO (D2) ED(D3) SO (D1) PDOO (D2) PDOO (D1) SCD (D2) EC (D3) ED (D1) EC (D2) PDOO (D3)
i : 21 32 26 29 23 33 21 26 26 33 29 33 29 31
R K EC SO PDOO ED ED
17:30-18:30 o o o o o
. K EC SO PDOO scD ED
18:30-19:30 01 o1 01 01 o1
. . Scb
19:30-20:30 i
20:30-21:30
22 D Grado en Ingenieria Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
ALG 1A ALG FIS AC
15:30-16:30 0.8 08 08 08 08
. . FBD 1A ALG FIS AC
16:30-17:30 08 08 08 08 08
17:30-18:30 AC (D1) FIS (D2) FBD (D3) FIS (D1) ALG (D2) FBD (D3) 1A (D1) FBD (D2) AC (D3) FBD (D1) 1A (D2) ALG (D1) AC (D2) 1A (D3)
i . 23 26 22 28 23 2118 21 39 28 2813 31 26 31 21
18:30-10:30 AC (D1) FIS (D2) FBD (D3) FIS (D1) FBD (D2) ALG (D3) 1A (D1) FBD (D2) AC (D3) FBD (D1) 1A (D2) FBD (D1) AC (D2) 1A (D3)
e 23 26 22 28 23 21 21 39 28 28/13 31 26113 31 21
19:30-20:30

20:30-21:30

EC. Estructura de computadores.

ED. Estructura de Datos.

PDOO. Programacién y Disefio Orientado a Objetos.
SCD. Sistemas Concurrentes y Distribuidos.

SO. Sistemas Operativos.

AC. Arquitectura de Computadores.
ALG. Algoritmica.

FBD. Fundamentos de Bases de Datos.
FIS. Fundamentos e Ingenieria del Software.

IA. Inteligencia Artificial



32A Grado en Ingenieria Informatica
ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30
2016 1G ISE MC FR

15:30-16:30 06 0.6 0.6 0.6
. . IG DDSI ISE MC FR

16:30-17:30 06 0.6 06 0.6 0.6

17:30-18:30 MC (A1) 1G (A2) ISE (A3) | DDSI(A1) | MC (A2) 1G (A3) 1G (A1) FR(A2) | DDSI(A3) | ISE(A1) | DDSI(A2) | FR(A3) FR (A1) ISE (A2) MC (A3)
) ) 12 35 2.1 3.1 12 35 35 37 3.1 21 33 37 3.7 24 12

18:30-19:30 MC (A1) 1G (A2) ISE (A3) | DDSI(A1) | MC (A2) 1G (A3) 1G (A1) FR(A2) | DDSI(A3) | ISE(A1) | DDSI(A2) | FR(A3) FR (A1) ISE (A2) MC (A3)
) ) 12 35 2.1 31 12 35 35 37 3.1 21 33 37 37 24 12
2090- DDSI (A1) DDSI (A3) DDSI (A2)

19:30-20:30 31 31 33

20:30-21:30

DDSI. Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacién
FR. Fundamentos de Redes

IG. Informética Gréafica

ISE. Ingenieria de Servidores

MC. Modelos de Computacion



32B Grado en Ingenieria Informatica
ler. cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30

9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30 FR (B1) ISE (B2) MC (B3) MC (B1) DDSI (B2) DDSI (B1) MC (B2) 1G (B3) 1G (B1) DDSI (B2) ISE (B3) ISE (B1) FR (B2) DDSI. Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacion

i 37 0.8 16 12 3.1 24 16 35 2.1 3.1 24 24 37
16:30-17:30 FR (B1) ISE (B2) MC (B3) MC (B1) 1G (B2) DDSI (B1) MC (B2) 1G (B3) 1G (B1) DDSI (B2) ISE (B3) ISE (B1) FR (B2) FR. Fundamentos de Redes

e 3.7 0.8 16 12 2.1 2.4 16 35 2.1 3.1 2.4 2.4 3.7

] R 1G DDSI (B1) 1G (B2) FR ISE MC IG. Informética Gréfica
17:30-18:30 06 23 21 0.6 0.6 0.6

X . IG DDSI FR ISE mMC ISE. Ingenieria de Servidores
18:30-19:30 06 06 0.6 0.6 0.6
19:30-20:30 MC. Modelos de Computacién
20:30-21:30




32C Grado en Ingenieria Informatica
ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30 DDsI (C1) MC (C2) DDSI FR (C1) IG (C2) IG (C1) ISE (C2) ISE (C1) DDSI (C2)
e 3.1 1.2 0.7 3.7 2.3 3.5 23 2.3 2.1
16:30-17:30 DDSI (C1) MC (C2) MC (C1) DDSI (C2) FR (C1) IG (C2) 1G (C1) ISE (C2) ISE (C1) DDSI (C2)
’ ' 3.1 1.2 0.7 3.1 3.7 2.3 3.5 2.3 2.3 2.1
21a. ISE MC (C1) FR (C2) MC IG FR
17:30-18:30 0.7 0.7 3.7 0.7 0.7 0.7
] ] ISE DDSI (C1) FR (C2) MC 1G FR
18:30-19:30 0.7 2.3 3.7 0.7 0.7 0.7
19:30-20:30

20:30-21:30

DDSI. Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacion
FR. Fundamentos de Redes

IG. Informéatica Gréfica

ISE. Ingenieria de Servidores

MC. Modelos de Computacién



ler. cuatrimestre

32D Grado en Ingenieria Informatica

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30 FR3.(;31) IG;I:Z) ISE3.(ZD3) IG;I;)l) ISEggDZ) ISE3.(2Dl) FR;?Z)
16:30-17:30 FR3.(5)1) IG3(-I;2) ISE3.(2D3) IG3(_[1)1) ISE3_(3DZ) |SE3.(2Dl) FR;:)Z)
17:30-18:30 I1S.E |1¢;3 .1:5
18:30-19:30 l153E I163 .1:5
19:30-20:30

20:30-21:30

FR. Fundamentos de Redes
IG. Informética Gréfica

ISE. Ingenieria de Servidores



32 Grado en Ingenieria Informatica (Ingenieria de computadores)

22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30 DSE DHD AS ACAP SMP
17 22 17 3.9 33

16:30-17:30 DSE DHD AS ACAP SMP
17 22 17 3.9 33

17:30-18:30 DSE DHD AS ACAP SMP
17 0.8/2.2 17 17 33

18:30-19:30 DSE DHD AS ACAP SMP
17 0.82.2 17 17 33

19:30-20:30

20:30-21:30

ACAP. Arquitectura y Computacion de Altas Prestaciones.
AS. Arquitectura de Sistemas.

DHD. Desarrollo de Hardware digital

DSE. Disefio de Sistemas Electronicos.

SMP. Sistemas con Microprocesadores.



32 Grado en Ingenieria Informatica (Ingenieria del Software)

22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles ueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30 DIU (A1) SIBW (A2) SG (A3) SIBW (A1) DS (A2) DSD (A3) DSD (A1) DIU (A2) SIBW (A3) SG (A1) DSD (A2) DS (A3) DS (A1) SG (A2) DIU (A3)
e 33 32 28 32 23 21 24 32 21 31 11 32 32 23 31
16:30-17:30 DIU (A1) SIBW (A2) SG (A3) SIBW (A1) DS (A2) DSD (A3) DSD (A1) DIU (A2) SIBW (A3) SG (A1) DSD (A2) DS (A3) DS (A1) SG (A2) DIU (A3)
o 33 3.2 28 3.2 23 21 24 3.2 21 3.1 -1.1 3.2 3.2 2.3 3.1
17:30-18:30 DSD DS siBW SG DIV
06 06 06 06 06
R R DSD DS SIBW SG DIU
18:30-19:30 06 06 06 06 06
19:30-20:30

20:30-21:30

DS. Desarrollo de Software.

DIU. Disefio de Interfaces de Usuario.

DSD. Desarrollo de Sistemas Distribuidos.

SG. Sistemas Graficos.

SIBW. Sistemas de Informacién Basados en Web.



32 Grado en Ingenieria Informatica (Computacion y Sistemas Inteligentes)
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30 MAC MH IC AA TSI AA. Aprendizaje Automatico.
0.6 06 0.6 0.6 06
16:30-17:30 MAC MH IC AA TSI IC. Ingenieria del Conocimiento.
06 06 0.6 0.6 06
17:30-18:30 MH (A1) MAC (A2) IC (A3) AA (A1) MH (A2) MAC (A3) IC (A1) TSI (A2) MH (A3) TSI (A1) IC (A2) AA (A3) MAC (A1) AA (A2) TSI (A3) MAC. Modelos Avanzados de Computacion
) ) 13 11 3.9 33 13 11 32 33 18 33 32 35 18 28 22
18:30-19:30 MH (A1) MAC (A2) IC (A3) AA (A1) MH (A2) MAC (A3) IC (A1) TSI (A2) MH (A3) TSI (A1) IC (A2) AA (A3) MAC (A1) AA (A2) TSI (A3) MH. Metaheuristicas.
) ) 13 11 3.9 33 13 11 32 33 18 33 32 35 18 2.8 22
109:30-20:30 TSI. Técnicas de los Sistemas Inteligentes.
20:30-21:30




32 Grado en Ingenieria Informatica (Sistemas de Informacion)
22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30 ISl (A1) SMD (A2) SIE (A3) SMD (A1) SIE (A2) ABD (A3) PW (A1) ABD (A2) SMD (A3) SIE (A1) PW (A2) ISI (A3) ABD (A1) ISI (A2) PW (A3)
' i 2.6 2.1 11 3.5 1.8 33 35 2.6 2.3 17 2.4 2.8 2.6 2.8 35
16:30-17:30 IS1 (A1) SMD (A2) SIE (A3) SMD (A1) SIE (A2) ABD (A3) PW (A1) ABD (A2) SMD (A3) SIE (A1) PW (A2) IS1 (A3) ABD (A1) IS1 (A2) PW (A3)
et 2.6 2.1 1.1 35 18 3.3 3.5 2.6 2.3 1.7 2.4 2.8 2.6 2.8 35
17:30-18:30 SMD PW ABD ISl SIE
0.7 0.7 0.7 0.7 0.7
. ] SMD PW ABD [&] SIE
18:30-19:30 07 07 07 07 07
19:30-20:30

20:30-21:30

ABD. Administracién de Bases de Datos.

ISI. Ingenieria de Sistemas de Informacion.
PW. Programacion Web.

SIE. Sistemas de Informacién para Empresas.

SMD. Sistemas Multidimensionales.



32 Grado en Ingenieria Informatica (Tecnologias de la Informacion)
22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles ueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
3016 CUIA T™W SMM SWAP TDRC
15:30-16:30 0.7 0.7 0.7 0.7 0.7
16:30-17:30 ™ CUIA SMM SWAP TDRC
07 07 07 07 07
17:30-18:30 SMM (A1) TW (A2) CUIA (A3) SWAP (A1) CUIA (A2) TW (A3) TDRC (A1) SWAP (A2) SMM (A3) CUIA (A1) TDRC (A2) SWAP (A3) TW (A1) SMM (A2) TDRC (A3)
e 24 29 28 11 24 29 34 11 24 24 34 L1 24 23 34
18:30-19:30 SMM (A1) TW (A2) CUIA (A3) | SWAP (A1) | CUIA (A2) TW (A3) TDRC (A1) | SWAP (A2) | SMM(A3) | CUIA (A1) | TDRC (A2) | SWAP (A3) TW (A1) SMM (A2) | TDRC (A3)
e 24 2.9 28 L1 24 29 34 L1 24 24 34 L1 24 23 34
19:30-20:30

20:30-21:30

CUIA. C 6n Ubicua e

SMM. Sistemas Multimedia.
SWAP. Servidores Web de Altas Prestaciones.
TDRC. Transmision de Datos y Redes de Computadores.

TW. Tecnologias Web.



42 Grado en Ingenieria Informatica (Ingenieria de computadores)

ler cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 ™ cro
9:30-10:30 % I s T
10:30-11:30 . e S5 oo
11:30-12:30 - ™ > oo
12:30-13:30 . ™ s =
13:30-14:30 s =

I —
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
42 Grado en Ingenieria Informatica (Ingenieria de computadores)
22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 (3:I9I 12 (Au::)so:ivaleme)
9:30-10:30 (S:IQI TEI -1.2 (Au:lpi:lvalen(e) -1.2 (Au:I:::ivalente)
10:30-11:30 3.9(/::11 'EI cff 5 12 (AuIEI:J:ivalente)
11:30-12:30 3.9(7‘:11 '\:.? CTEE ﬂ
12:30-13:30 CEGE e o o
13:30-14:30 CEGE o

- e
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

CPD. Centros de Procesamiento de Datos
SE. Sistemas Empotrados

TR. Tecnologias de Red

II. Informética Industrial.

TE. Tecnologias Emergentes.

CII. Circuitos Integrados e Impresos.

MEI. Mantenimiento de Equipos Informaticos.

CEGE. Creacién de Emp y Gestién Emp jora

DI. Derecho Informatico.

EISI. Etica, Informatica y Sociedad de la Informacién.



42 Grado en Ingenieria Informatica (Ingenieria del Software)

ler cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 D:_EZP 0212\1 D_?Zz ME:\:;
9:30-10:30 S50 Pev e =3 BEAY bFz WDAS
103011530 ss0 7o e MoAL perz | bera e
=0 - R =
12:30-13:30 S50 Pav e P bGP1 WDAZ oBA3
13:30-14:30 NLI;A DAG,ZPI MEIZKZ DEI;S
I T s s T I s |
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
42 Grado en Ingenieria Informatica (Ingenieria del Software)
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 22 -1.2 (Au:I:a:ivalente)
9301030 22 N;;P 12 (Au::i:ivalenm) 12 (Au:lpsc':ivalenle) P:?
11:30-12:30 PPR 0 CEGE ] NP
12:30-13:30 CECE 40 o B NP
13:30-14:30 CECE or
e —
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

DBA. Desarrollo Basado en Agentes.
DGP. Direccién y Gestion de Proyectos.

MDA. Metodologias de Desarrolio Agil.

LP. Légica y Programacion.
PGV. Programacion Gréfica de Videojuegos.

SSO. Seguridad en Sistemas Operativos.

AO. Animacién por Ordenador.
NTP. Nuevas Tecnologias de la Programacion.

PPR. Programacion Paralela.

CEGE. Creacion de Empi y Gestion Emp jora

DI. Derecho Informatico.

EISI. Etica, Informatica y Sociedad de la Informacién.



42 Grado en Ingeniria Informatica (Computacion y Sistemas Inteligentes)

ler cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 ‘1“2: NP;_(s,Al) PLz(: ?
9:30-10:30 ff T1'5° ?3 ‘1“2: Npls.(sAl) PLz(: ?
10:30-11:30 b 15 > o e b
11:3012:30 Py o s < e s
12:30-13:30 1;"2: P;f PiT_ 5c le' PL;;\I) ch(aA 2
13:30-14:30 l:lz- PL;;M) ch(éu)
I —

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

42 Grado en Ingenieria Informatica (Computacion y Sistemas Inteligentes)
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

8:30-9:30 PzL:? -1.2 (Au:lpso:ivaleme)

9:30-10:30 le,-ab ?:: 12 (Au:lpso:ivalenle) 1.2 (Au::z:ivalente) Pll-lb
10:30-11:30 c; ;P f :I, CT? = 1.2 (AuIaE:J?::ivalente) Pll.-lo
11:30-12:30 cfgp Svl'f,'z_g CTTE ﬂ cﬂp
12:30-13:30 c::;ss 31?,'2_9 f ; f 1 cﬂp
13:30-14:30 CE_?E ﬂ

 ——

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

NPI. Nuevos Paradigmas de Interaccion.
PL Procesadores de Lenguajes.

VC. Visién por Computador.

PTC. Programacion Técnica y Cientifica.
SS Simulacién de Sistemas.

TIC. Teoria de la Informacion y la Codificacion.

CRIP. Criptografia y Computacion.
PLD. Programacion Ladica.

RI. Robética Industrial.

CEGE. Creacion de Empi y Gestion Emp jora

DI. Derecho Informatico.

EISI. Etica, Informatica y Sociedad de la Informacién.



42 Grado en Ingenieria Informatica (Sistemas de Informacién)

ler cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 Rlé‘zu) INQ(QZ) f:,
5 Rec e NG f;
s Ree 1_:
11:3012:30 B o hr e E
12:30-13:30 se RO Rsc BOD (A1) IN (A1)
13:30-14:30 BDI‘;\ 1(l\l) |N3(llu)

I ——
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
42 Grado en Ingenieria Informatica (Sistemas de Informacién)
22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 2
9:30-10:30 o 12 uiapo 12 uiapo e
103011:30 g e i 12 o e
11:30-12:30 PDIH ey El scac
o=t o o
13:30-14:30 CEcE o

|

15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

BDD. Bases de Datos Distribuidas.
IN. Inteligencia de Negocio.

RI. Recuperacion de Informacion.

GRD. Gestion de Recursos Digitales.
RSC. Redes y Sistemas Complejos.

SIG. Sistemas de Informacion Geograficos.

PDIH: Periféricos y Dispositivos de Interfaz Humana.

SCGC. Sistemas Cooj i y Gestion de C

CEGE. Creacion de Empresas y Gestion Emprendedora.

DI. Derecho Informatico.

EISI. Etica, Informética y Sociedad de la Informacion.



42 Grado en Ingenieria Informatica (Tecnologias de la Informacién)

ler cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 sps; 3(A1) |v_§22) Dm3 gAs) ;\g
™
oo ™ o P | s
11:30-12:30 C$I5M '(r)u; I:I:I DA;(SAl) SPSZIG(AZ)
12:30-13:30 cRIM ™ W (A DAl (A2) spsi
13:30-14:30 |v~§/;1) sz (EAZ) sf:.

S ——
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
42 Grado en Ingenieria Informdtica (Tecnologias de la Informacién)
22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 POM W oSt
9:30:1030 = = 12 psapo 12 oo T
10:30-11:30 POM RS CEGE » s PoS
11:3012:30 e e oL i T
12:30-13:30 CEGE RS o o oS
13:30-14:30 CECE o

. s s

15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

DAL Desarrollo de Aplicaciones para Internet.
IV. Infraestructura Virtual.

SPSI. Seguridad y Proteccion de Sistemas Informaticos.

CRIM. Compresién y Recuperacion de

TID. Tratamiento de Imagenes Digitales.

PDM. Programacion de Dispositivos Méviles.
PDS. Procesamiento Digital de Sefiales.

RMS. Redes Multiservicio.

CEGE. Creacion de Empresas y Gestion Emprendedora.
DI. Derecho Informatico.

EISI. Etica, Informatica y Sociedad de la Informacion.



42 Grado en Ingenieria Informatica (Formacion Complementaria)

22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles ueves Viernes

8:30-9:30 M(Au: -

9:30-10:30 1 Z(Au: - 12 (A..mEISI
10:30-11:30 cf_‘fE 12 (Au:ISI'
11:30-12:30 CE_?E f;
12:30-13:30 CffE ?1 fi
13:30-14:30 v 0
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

CEGE. Creacion de Empresas y Gestion Emprendedora.
DI. Derecho Informatico.

EISI. Etica, Informatica y Sociedad de la Informacion.
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