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Abdulfattah Jandali
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Mona Simpson
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Paul Jobs con Steve, 1958
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Patty Jobs
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Steven Paul Jobs
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Clase de Electrónica en Homestead High School (Cupertino)
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William Redington Hewlett
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Blue Box
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Bob Dylan, 1978
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Fundadores de Atari: Ted Dabney y Nolan Bushnell,
con Fred Marincic y Al Alcorn (de izquierda a derecha)
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Steve Wozniak
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Breakout
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Apple I
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Apple I, con teclado incorporado
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Garaje donde nació Apple Computer
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Primer logo de Apple
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Steve Jobs, con su socio Steve Wozniak
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Apple II, de 1977
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Lisa Brennan (Jobs)
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Steve Jobs en su despacho de Apple Computer, 1982
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Con John Scully en Central Park, 1984
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LISA
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Macintosh
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Anuncio publicitario en 1984

http://www.youtube.com/watch_popup?v=M0XsFBTb5tA
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Presentación del Macintosh
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Steve Jobs, 1984
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El dúo dinámico se rompe
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NeXT



Steve Jobs 31 / 48



Steve Jobs 32 / 48



Steve Jobs 33 / 48

NeXT
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Tim Berners-Lee, 2009
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Steve Jobs vuelve a Apple
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1000 songs in your pocket, 2001
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Joan Baez
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Presentación del iPhone, 2006
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Boda con Laurene Powell, 1991
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Con su padre, el d́ıa de la boda
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Laurene Powell
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Los Jobs en el Canal de Corinto, 2006
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Discurso de inauguración, Universidad de Stanford, 2005
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Presentación del iPod, 2008
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Presentación del iPod, 2008
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Presentación del iPad 2, 2011



Steve Jobs 47 / 48

Aportaciones de Jobs

Diseño centrado en el usuario final, demostrando que la experiencia
de usuario es incluso más importante que otras muchas cosas

El diseño, como elemento diferencial de los productos tecnológicos

Sin Steve Jobs, Apple no existiŕıa (puede que tampoco el entorno
gráfico de usuario con ventanas, el ratón, los tipos de letra en los
ordenadores, ..., al menos como hoy los conocemos)

Cambio de modelo de la industria musical (iPod, iTunes, etc), que
estaba amenazada de muerte

Concepto de Smartphone (iPhone, al que han seguido tantos otros)

El mundo de las apps

El S. O. Mac OS X, que se creó en NeXT, base de otros muchos

Cine animado por ordenador (PIXAR)

En definitiva, una serie de productos clave, sin los que el mundo
seŕıa diferente: Ordenador personal, con ventanas y ratón, iPod,
iPad, iPhone, iTunes, animación por ordenador, etc.
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gráfico de usuario con ventanas, el ratón, los tipos de letra en los
ordenadores, ..., al menos como hoy los conocemos)

Cambio de modelo de la industria musical (iPod, iTunes, etc), que
estaba amenazada de muerte

Concepto de Smartphone (iPhone, al que han seguido tantos otros)

El mundo de las apps

El S. O. Mac OS X, que se creó en NeXT, base de otros muchos
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Steve Jobs: Genio y figura

¡Gracias por su atención!



Steve Jobs: Genio y figura

¡Gracias por su atención!


