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LISTADO ALFABÉTICO

DE MATERIAS

	3
	

	3Ds Studio
	D.5.3 (3DS)

	A
	

	Access (Programa de ordenador)
	D.5.2 (ACC)

	Acondicionadores de señales
	B.0

	Acrobat (Programa de ordenador)
	D.5.1 (ACR)

	Actionscript
	C.2 (INT)-1

	ADA (lenguaje de programación)
	D.3.2 (ADA)

	Adobe After Effects (Programa de ordenador)
	D.5.3 (AFT)

	Adobe Illustrator (Programa de ordenador)
	D.5.3 (ILL)

	Adobe Indesign (Programa de ordenador)
	D.5.3 (IND)

	AJAX
	C.2 (INT)-1

	Álgebra
	G.5

	Álgebra de procesos
	D.1

	Álgebra lineal numérica
	G.1

	Algoritmos, análisis de
	F.2

	Algoritmos evolutivos
	F.2

	Algoritmos genéticos
	F.2

	Algoritmos paralelos
	F.2

	Algoritmos probabilísticos
	F.2

	Algoritmos, teoría de
	F.2

	Amiga (Programa de ordenador)
	D.5.8 (AMI)

	Amplificadores
	B.0

	Análisis combinatorio
	G.2

	Análisis matemático
	G.7

	Análisis numérico
	G.1

	Android
	D.4 (AND)

	Animación
	I.3.7

	Antenas
	M.6

	Aprendizaje automático
	I.2.6

	Aproximación matemática
	G.1

	Aritmética
	G.8

	ASP (programación sitios/pag. Web)
	D.3.2 (ASP)

	Astronomía
	REF 52

	Autocad (Programa de ordenador)
	D.5.3 (AUT)

	Autómatas, teoría de
	F.1

	Autómatas industriales
	J.7

	Automatización de oficinas
	H.4

	Avid (programa de ordenador)
	D.5.3 (AVI)

	
	

	B
	

	Bases de datos
	H.2

	Bases de datos, diseño de
	H.2

	Bases de datos, gestión de
	H.2

	Bases de datos, seguridad en
	H.2

	Basic (Lenguaje de programación)
	D.3.2 (BAS)

	Biografías
	A.0

	Blender
	D.5.3 (BLE)

	Blogs
	C.2 (INT)-2

	C
	

	C (Lenguage de programación)
	D.3.2 (C )

	C++ (Lenguage de programación)
	D.3.2 (C++)

	C # (Lenguaje de programación)
	D.3.2 (C#)

	C Sharp véase C#
	

	Cálculo vectorial
	G.7

	Cibercultura
	K.4.2

	Ciencia y conocimiento en general
	L.0.1

	Ciencia y Tecnología, historia de la
	L.0.1

	Ciencias Económicas
	L.1

	Circuítos digitales
	B.6

	Circuítos electrónicos
	B.0

	Circuítos integrados
	B.7

	Circuítos paralelos
	B.6

	Circuítos secuenciales
	B.6

	Civilización. Cultura.Progreso
	REF 008

	COBOL (lenguaje de programación)
	D.3.2 (COB)

	COCOA (lenguaje de programación)
	D.3.2 (COC)

	Codificación, teoría de la
	E.4

	Comercio electrónico
	K.4.4

	Compiladores
	D.3.4

	Computabilidad
	F.1

	Computer Graphics Interface (Programa de ordenador)
	D.5.3 (CGI)

	Comunicación de datos, entrada/salida de
	B.4

	Comunicaciones, sistemas de 
	M.1

	Comunicaciones inalámbricas
	M.4

	Comunicaciones ópticas
	M.4

	Comunicaciones móviles
	M.4

	Concurrencia
	F.1

	Conjuntos, Teoría de
	F.4

	Conjuntos difusos
	I.2.3

	Conocimiento, adquisición del
	I.2.6

	Conocimiento, representación del
	I.2.4

	Contabilidad
	L.4

	Control, Teoría del
	J.7

	Control automático
	J.7

	Control difuso
	I.5

	Control industrial
	J.7

	Controladores lógicos
	J.7

	CORBA
	D.1

	Corel Draw (Programa de ordenador)
	D.5.3 (COR)

	Correo electrónico
	H.4

	Creative Suite (Programa de ordenador)
	D.5.3 (CRE)

	Criptografía
	E.3

	
	

	D
	

	Datos, almacenamiento de
	E.1

	Datos, compresión de
	E.4

	Datos, estructura de
	E.1

	Datos, minería de 
	H.4

	Datos, representación
	E.1

	DELPHI (lenguaje de programación)
	D.3.2 (DEL)

	Dbase (Programa de ordenador)
	D.5.2 (Dba)

	Demografía
	REF/31

	Diccionarios
	REF/03

	Diccionarios de Alemán
	REF/803

	Diccionarios de Economía
	REF/33

	Diccionarios de Electrónica
	REF/621.3

	Diccioanrios de Español
	REF/806

	Diccionarios de Francés
	REF/804

	Diccionarios de Informática
	REF/681.3

	Diccionarios de Inglés
	REF/802

	Diccionarios de Telecomunicaciones
	REF/621.3

	Django
	C.2 (INT)-1

	Diseño lógico
	B.6

	Divulgación científica, obras de
	L.0

	Domótica
	I.2.9

	Dragon (Programa de ordenador)
	D.5.3 (DRA)

	Dreamweaver
	C.2 (INT)-1

	
	

	E
	

	Economía
	L.1

	Economía política
	L.1

	Educación
	REF/37

	EIFFEL (lenguaje de programación)
	D.3.2 (EIF)

	Electrónica
	B.0

	Electrónica digital
	B.6

	Emacs
	D.5.1 (EMA)

	Empresas, organización de
	L.5

	Enciclopedias
	REF/03

	Enseñanza de lenguas extranjeras
	L.8

	Estadística
	G.3

	Estadísticas, tablas
	REF/31

	Estructuras aritméticas
	B.2

	Estructuras de control
	B.1

	Estructuras de memoria
	B.3

	Etnología
	REF 39

	EUCLIDE (lenguaje de programación)
	D.3.2 (EUC)

	Excel (Programa de ordenador)
	D.5.1 (EXC)

	
	

	F
	

	Ficheros
	E.5

	Filtros digitales
	B.6

	Final Cut Pro (Programa de ordenador)
	D.5.3 (FCP)

	Física
	L.2

	FLASH
	C.2 (INT)-1

	FORTRAM (lenguaje de programación)
	D.3.2 (FOR)

	Fotografía. Fotografía digital
	REF/7

	Free NAS
	D.4 (NAS)

	FreeRTOS
	D.4 (FRE)

	FrontPage
	C.2 (INT)-1

	
	

	G
	

	Geometría
	G.6

	Geometría Computacional
	I.3.5

	Google
	C.2 (INT)

	Gráficos interactivos
	I.3

	Gráficos por ordenador
	I.3

	Gráficos tridimensionales
	I.3.7

	Grafos, teoría de
	G.2

	
	

	H
	

	Habla, reconocimiento del
	I.2.7

	HASKELL (lenguaje de programación)
	D.3.2(HAS)

	Heurística
	I.2.8

	HTML
	C.2 (INT)-1

	
	

	I
	

	Imágenes, procesamiento de las
	I.4

	Imágenes, tratamiento de
	I.4

	Impresoras
	B.4

	Información, almacenamiento y recuperación de la
	H.3

	Informática, historia de la
	K.2

	Informática en general
	A.0

	Informática Industrial
	J.7

	Ingeniería del software
	D.2

	Ingeniería del software, proyectos
	D.2

	Ingeniería del control
	J.7

	Instrumentación electrónica
	B.0

	Instrumentación industrial
	J.7

	Inteligencia Artificial
	I.2

	Inteligencia colectiva
	C.2 (INT)-1

	Internet
	C.2 (INT)

	Interpolación matemática
	G.1

	Intérpretes
	D.3.4

	Investigación operativa
	G.3

	IslaWIN Gestión
	D.5.1 (IWG)

	
	

	J
	

	JAVA (lenguaje de programación)
	D.3.2 (JAV)

	JavaOs (sistema operativo)
	D.4 (jaOs)

	JavaScript (programación web)
	C.2 (INT)-1

	Juegos lógicos
	G.0.2

	Juegos matemáticos
	G.0.2

	
	

	L
	

	Lamba Calculus
	F.4

	Latex (Programa de ordenador)
	D.5.1 (LAT)

	Lenguaje ensamblador
	D.3.2 (ENS)

	Lenguaje natural, procesamiento del
	I.2.7

	Lenguajes de programación, clasificación de los
	D.3.2 (    )

	Lenguajes de programación, semántica de los
	D.3.1

	Lenguajes de programación, sintaxis
	D.3.1

	Lenguajes de programación, teoría de los
	D.3

	Lenguajes documentales
	H.3

	Lenguajes formales
	F.1

	Lightwave (Programa de ordenador)
	D.5.3 (LWV)

	Lingüística computacional
	I.2.7

	Linux (sistema operativo)
	D.4 (LIN)

	LISP (lenguaje de programación)
	D.3.2 (LIS)

	Literatura
	REF/820/89

	Lógica difusa
	I.2.3

	Lógica informática
	F.4

	Lógica matemática
	F.4

	Lógica simbólica
	F.4

	LOGO (lenguaje de programación)
	D.3.2 (LOG)

	Lotus (Programa de ordenador)
	D.5.1 (LOT)

	
	

	M
	

	
	

	Mac OS X (sistema operativo)
	D.4 (OS/X)

	Maple (Programa de ordenador)
	D.5.4 (MAP)

	Máquinas, teoría de 
	F.1

	Marketing
	L.5

	Matemáticas
	G.0.2

	Matemáticas combinatoria
	G.2

	Matemáticas discreta
	G.2

	Matemáticas, historia de las
	G.0.1

	Mathcad (Programa de ordenador)
	D.5.4 (MCA)

	Mathematica (Programa de ordenador)
	D.5.4 (MAT)

	Matlab (Programa de ordenador)
	D.5.4 (MLA)

	Maya (Programa de ordenador)
	D.5.3 (MAY)

	Microondas
	M.6.4

	Microc/Os (sistema operativo)
	D.4 (mCOS)

	Microprogramación
	B.1

	Microsoft Exchange (Programa de ordenador)
	D.5.1 (MSX)

	Microsoft Office (Programa de ordenador)
	D.5.1 (OFF)

	ML (lenguaje de programación)
	D.3.2(ML)

	Modelado geométrico
	I.3.5

	MODULA (lenguaje de programación)
	D.3.2(MOD)

	MS-Dos (sistema operativo)
	D.4 (MSD)

	MSXML
	C.2 (INT)-1

	Multibase (Programa de ordenador)
	D.5.2 (MUL)

	Multimedia
	H.5

	Multiprocesadores
	C.1

	MySQL (Programa de ordenador)
	D.5.2(MSQL)

	
	

	N
	

	Netscape
	C.2 (INT)

	Normas. Normalización
	REF/006

	Números, teoría de los
	G.8

	
	

	O
	

	OCCAM (lenguaje de programación)
	D.3.2(OCC)

	Octave (Programa de ordenador)
	D.5.4 (OCT)

	Ofimática
	H.4

	Open BSD (sistema operativo)
	D.4 (OBSD)

	OpenGl (Programa de ordenador)
	D.5.3 (OPE)

	OppenOffice (Programa de ordenador)
	D.5.1 (OPE)

	Óptica
	L.2

	Oracle (Programa de ordenador)
	D.5.2 (ORA)

	Ordenadores, arquitectura de
	C.1

	Ordenadores, redes de
	C.2

	OS/2 (sistema operativo)
	D.4 (OS2)

	
	

	P
	

	Páginas Web, diseño de
	C.2 (INT)-1

	Paradox (Programa de ordenador)
	D.5.2 (PAR)

	PASCAL (lenguaje de programación)
	D.3.2(PAS)

	Patrones, reconocimiento de
	I.5

	PERL (lenguaje de programación)
	D.3.2 (PER)

	Phigs (Programa de ordenador)
	D.5.3 (PHI)

	Photoshop (Programa de ordenador)
	D.5.3 (PHO)

	Posix
	D.4 (UNI)

	POSTCRIP (lenguaje de programación)
	D.3.2 (POS)

	POWER BUILDER (lenguaje de programación)
	D.3.2 (POW)

	Power Point (Programa de ordenador)
	D.5.3 (POW)

	Premier Pro (Programa de ordenador)
	D.5.3 (PRE)

	Probabilidad
	G.3

	Problemas, complejidad de
	F.2

	Procesadores
	D.3.4

	Procesadores, arquitectura de
	C.1

	Procesamiento de la voz
	I.2.7

	Procesamiento paralelo
	C.1

	Producción, control de la
	L.5

	Programación automática
	D.1

	Programación concurrente
	D.1

	Programación extrema
	D.2

	Programación distribuida
	D.1

	Programación funcional
	D.1

	Programación genética
	F.2

	Programación gráfica
	I.3

	Programación lineal
	G.3

	Programación lógica
	D.1

	Programación matemática
	G.3

	Programación orientada a objetos
	D.1

	Programación paralela
	D.1

	Programación ubicua
	I.2

	Programación visual
	D.1

	Project (Programa de ordenador)
	D.5.8 (PRO)

	Project Microsoft Office (Programa de ordenador)
	D.5.1 (PRO)

	Proyectos técnicos (Informática)
	D.2.1

	Proyectos técnicos (Telecomunicación)
	D.2.1

	PROLOG (lenguaje de programación)
	D.3.2 (PRO)

	Protocolos de redes
	C.2

	PSpice (Programa de ordenador)
	D.5.4 (PSP)

	PYTHON (lenguaje de programación)
	D.3.2 (PYT) 

	Q
	

	Quattro Pro (Programa de ordenador)   
	D.5.1(QUAP)

	
	

	
	

	
	

	R
	

	Radar
	M.6.2

	Radiocomunicación
	M.6

	Realidad virtual
	I.3.7

	Realismo
	I.3.7

	Redes, arquitectura y diseño
	C.2

	Redes de área local
	C.2

	Redes de ordenadores
	C.2

	Redes de Petri
	D.2

	Redes neuronales
	I.2.6

	Redes sociales
	C.2(INT)-2

	Resources Works
	D.5.8(RWRS)

	Robótica (ver también J.7)
	I.2.9

	
	

	S
	

	Scilab (Programa de ordenador)
	D.5.4 (SCI)

	Second life
	I.3.7

	Semiconductores
	B.0

	Sensores
	B.0

	Señal, teoría de la
	M.1

	Señales, procesamiento de
	M.2

	Señales, transmisión de 
	M.1

	Simulación y modelado
	I.6

	Simulink (Programa de ordenador)
	D.5.4 (SIM)

	Sistemas, prestaciones/rendimiento de
	C.4

	Sistemas a tiempo real
	C.3

	Sistemas cliente/servidor
	C.2

	Sistemas de Información, aplicaciones de los
	H.4

	Sistemas de Información Geográfica
	H.4

	Sistemas de Información, gestión de los
	H.1

	Sistemas de Información, teoría de los
	H.1

	Sistemas de propósito específico
	C.3

	Sistemas difusos
	I.5

	Sistemas digitales
	B.6

	Sistemas distribuidos
	C.2

	Sistemas empotrados
	C.3

	Sistemas expertos
	I.2.1

	Sistemas operativos, clasificación de los
	D.4 (   )

	Sistemas operativos distribuídos
	D.4

	Sistemas operativos, teoría de los
	D.4

	Sitios Web
	C.2 (INT)-1

	SMALTALK (lenguaje de programación)
	D.3.2 (SMA)

	SOA (Service Oriented Architecture)
	C.2 (INT)-1

	Software, diseño de
	D.2

	Software estadístico
	G.3

	Software, gestión
	D.2

	Software, ingeniería del
	D.2

	Software, psicología del
	H.1

	Software, verificación de programas
	D.2

	Solaris (sistema operativo)
	D.4 (SOL)

	Sparc (Programa de ordenador)
	D.5.8 (SPA)

	SPICE
	D.5.4 (PSP)

	SPSS (programa de ordenador)
	D.5.4 (SPSS)

	SQL (lenguaje de programación)
	D.3.2 (SQL)

	SR (lenguaje de programación)
	D.3.2 (SR)

	Staroffice (Programa de ordenador)
	D.5.1 (SOFF)

	Statgraphics (Programa de ordenador)
	D.5.4 (STA)

	Sun (Programa de ordenador)
	D.5.8 (SUN)

	SybianOs
	D.4 (SYM)

	T
	

	Tarjetas de sonido
	B.4

	Tarski (Programa de ordenador)
	D.5.4 (TAR)

	TCL-TK (lenguaje de programación)
	D.3.2 (TCL)

	TCP/IP
	C.2

	Técnica comercial
	L.5

	Telecomunicaciones
	M.0

	Telecomunicaciones, historia
	K.2

	Teléfono
	M.5

	Telégrafo
	

	Telemática
	C.2

	Teletráfico
	C.2

	Tesaurus
	H.3

	Tests matemáticos
	G.0.2

	Trabajo social
	REF 36

	Traducción automática
	I.2.7

	Turbo Profiler (Programa de ordenador)
	D.5.8 (TPFL)

	Turbo Vision (Programa de ordenador)
	D.5.8 (TVIS)

	
	

	U
	

	UML
	D.1

	Unix (sistema operativo)
	D.4 (UNI)

	
	

	V
	

	Ventura (Programa de ordenador)
	D.5.3 (VEN)

	VHDL
	B.6

	Visión por ordenador
	I.4

	Visión realista
	I.3.7

	VISUAL STUDIO (lenguaje de programación)
	D.3.2 (VIS)

	VMWare
	D.4 (VMS))

	W
	

	Web 2.0
	C.2 (INT)-1

	WI-FI (protocolos, estándares, etc.)
	C.2

	Windows (sistema operativo)
	D.4 (WIN)

	Word (programa de ordenador)
	D.5.1 (WOR)

	Word Perfect (programa de ordenador)
	D.5.1 (WP)

	
	

	X
	

	XML
	C.2 (INT)-1

	XSLT
	C.2 (INT)-1
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